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                                  Пояснительная записка 

Рабочая программа составлена на основе  требований: 



1. Федерального  закона РФ «Об образовании в Российской Федерации» № 

273-ФЗ от 29.12.2012г. 

2. Федерального компонента государственного образовательного стандарта 

базового уровня начального общего образования, утверждѐнного приказом 

Министерства образования и науки РФ № 373 от 6 октября 2009г. 

3. Основной образовательной программы начального общего образования 

МБОУ Ельнинская СШ № 2 им. К.И.Ракутина  

4. Положения о внеурочной деятельности МБОУ Ельнинская СШ № 2 им. 

К.И.Ракутина 

5. Учебного плана МБОУ Ельнинская СШ №2 им. К.И.Ракутина  на 2023-

2024 учебный год  

6. Авторской программы «Функциональная грамотность», М.В.Буряк, 

С.А.Шейкина,М., Планета, 2023г 

Срок реализации рабочей программы 1 год. 

Цели  курса: 

-создание условий для развития интереса к математике; 

- формирование учащегося как личности, способной к саморазвитию, 

самоорганизации , самоопределению; 

  - развивать логическое мышление, внимание, память, творческое 

воображение, наблюдательность, последовательность рассуждений и его 

доказательность. 

 Рабочая программа  «Занимательная математика» рассматривается в рамках 

реализации ФГОС НОО и направлена на общеинтеллектуальное развитие 

обучающихся. 

     Рабочая программа внеурочной деятельности «Занимательная 

математика» (далее – программа) составлена на основе авторской программы 

внеурочной деятельности под  редакцией   Виноградовой Н.Ф., (программа 

внеурочной деятельности «Занимательная математика» Е.Э. Кочуровой. // 

Сборник программ внеурочной деятельности: 1-4 классы / под ред. 

Виноградовой. - М.: Вентана-Граф, 2013. - 192с.). 

    Отличительной особенностью данной программы является то, что 

программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых 

определяется не столько математическим содержанием, сколько новизной и 

необычностью математической ситуации, что способствует появлению у 

учащихся желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, а 

также формированию умений работать в условиях поиска и развитию 

сообразительности, любознательности. 



    Программа предназначена для развития математических способностей 

учащихся, для формирования элементов логической и алгоритмической 

грамотности, коммуникативных умений младших 

школьников с применением коллективных форм организации занятий и 

использованием современных средств обучения. Создание на занятиях 

ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать 

собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, 

овладение элементарными навыками исследовательской деятельности 

позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести 

уверенность в своих силах. 

Содержание программы «Занимательная математика» направлено на 

воспитание интереса к предмету, развитие наблюдательности, 

геометрической зоркости, умения анализировать, догадываться, рассуждать, 

доказывать, решать учебную задачу творчески. Содержание может быть 

использовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и 

умений, которыми они овладевают на уроках математики. 

Задачи программы: 

 расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной 

математики; 

 развитие краткости речи; 

 умелое использование символики; 

 правильное применение математической терминологии; 

 умение отвлекаться от  всех качественных сторон предметов и явлений, 

сосредоточивая внимание только на количественных; 

 умение делать доступные выводы и обобщения; 

 обосновывать свои мысли. 

Ценностными ориентирами содержания программы являются: 

 формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности; 

 освоение эвристических приѐмов рассуждений; 

 формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором страте-гии 

решения, анализом ситуации, сопоставлением данных; 

 развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся; 

 формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить 

простейшие закономерности, использовать догадки, строить и проверять 

простейшие гипотезы; 

 формирование пространственных представлений и пространственного 

воображения; 

 привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного 

общения на занятиях. 

Планируемые результаты реализации программы 

Личностными результатами изучения курса «Занимательная математика» 

являются: 



 осознание себя членом общества, чувство любви к родной стране, 

выражающееся в интересе к ее природе, культуре, истории и желании 

участвовать в ее делах и событиях; 

 осознание и принятие базовых общечеловеческих ценностей, 

сформированность нравственных представлений и этических чувств; 

культура поведения и взаимоотношений  в окружающем мире; 

 установка на безопасный здоровый образ жизни; 

Метапредметными результатами являются: 

 способность регулировать собственную деятельность, направленную 

на познание окружающей действительности и внутреннего мира 

человека; 

 способность осуществлять информационный поиск для выполнения 

учебных задач; 

 способность работать с моделями изучаемых объектов и явлений 

окружающего мира. 

 умение обобщать, отбирать необходимую информацию, видеть общее в 

единичном явлении, самостоятельно находить решение возникающих 

проблем, отражать наиболее общие существенные связи и отношения 

явлений действительности: пространство и время, количество и 

качество, причина и следствие, логическое и вариативное мышление; 

 владение базовым понятийным аппаратом (доступным для осознания 

младшим школьником), необходимым для дальнейшего образования в 

области естественно-научных и социальных дисциплин; 

 умение наблюдать, исследовать явления окружающего мира, выделять 

характерные особенности природных объектов, описывать и 

характеризовать факты и события культуры, истории общества; 

 умение вести диалог, рассуждать и доказывать, аргументировать свои 

высказывания, строить простейшие умозаключения. 

 

 

 

 

Содержание курса внеурочной деятельности                                                            

«Занимательная математика» 

 

     1.Вводное занятие.   1ч. 

2.Числа. Арифметические действия. Величины.   7 ч. 

3.Математические игры.   9 ч. 

4.Мир занимательных задач.   7 ч. 

5.Геометрическая мозаика.   9 ч. 

 

 

Календарно-тематический план 
         



№ 

п/п 

Разделы программы и 

темы учебных занятий 

Кол-

во 

часов 

Характеристика деятельности Сроки 

проведения 

План факт 

1. Математика – это 

интересно 

1 Решение нестандартных задач. 

Игра «Муха» («муха» 

перемещается по 

командам «вверх», «вниз», 

«влево», «вправо» на игровом 

поле 3 × 3 клетки). 

  

2. Танграм: древняя 

китайская 

головоломка  

1 Составление картинки с 

заданным разбиением на части; 

с частично 

заданным разбиением на части; 

без заданного разбиения. 

Проверка вы- 

полненной работы. 

  

3. Путешествие точки 1   Построение математических 

пирамид: «Сложение и 

вычитание в пределах 20 (с 

переходом через 

разряд)».   Игра «Русское лото» 

  

4. Игры с кубиками 1 Подсчѐт числа точек на верхних 

гранях выпавших кубиков (у 

каж- 

дого два кубика). Взаимный 

контроль. 

  

5. Танграм: древняя 

китайская 

головоломка 

1 Составление картинки с 

заданным разбиением на части; 

с частично 

заданным разбиением на части; 

без заданного разбиения. 

Составление 

картинки, представленной в 

уменьшенном масштабе. 

Проверка выпол- 

ненной работы. 

  

6 Волшебная линейка 1 Шкала линейки. Сведения из 

истории математики: история 

возник- 

новения линейки. 

  

7 Праздник числа 10 1 Игры: «Задумай число», 

«Отгадай задуманное число». 

Восстановле- 

  



ние примеров: поиск цифры, 

которая скрыта. 

8 Конструирование 

многоугольников из 

деталей танграма 

1 Составление многоугольников с 

заданным разбиением на части; 

с ча- 

стично заданным разбиением на 

части; без заданного разбиения. 

Состав- 

ление многоугольников, 

представленных в уменьшенном 

масштабе. 

Проверка выполненной работы. 

   

9 Игра-соревнование 

«Весёлый счёт» 

1 Найти, показать и назвать числа 

по порядку (от 1 до 20). Числа 

от 

1 до 20 расположены в таблице 

(4 × 5) не по порядку, а 

разбросаны по всей 

таблице. 

   

10 Игры с кубиками 1 Подсчѐт числа точек на верхних 

гранях выпавших кубиков (у 

каж- 

дого два кубика). Взаимный 

контроль. 

   

11-

12 

Конструкторы лего 2 Знакомство с деталями 

конструктора, схемами-

инструкциями и ал- 

горитмами построения 

конструкций. Выполнение 

постройки по собст- 

венному замыслу. 

   

13 Весёлая геометрия 1 Решение задач, форми-рующих 

геометрическую 

наблюдательность. 

   

14 Математические игры 1 Построение «математических» 

пирамид: «Сложение в пределах 

10», 

«Вычитание в пределах 10». 

   

15-

16 

«Спичечный» 

конструктор 

2 Построение конструкции по 

заданному образцу. 

Перекладывание 

нескольких спичек в 

соответствии с условиями. 

Проверка выполнен- 

   



ной работы. 

17 Задачи-смекалки 1 Задачи с некорректными 

данными. Задачи, допускающие 

несколько 

способов решения. 

   

18 Прятки с фигурами 1 Поиск заданных фигур в 

фигурах сложной 

конфигурации. Работа 

с таблицей «Поиск 

треугольников в заданной 

фигуре». 

   

19 Математические игры 1 Построение «математических» 

пирамид: «Сложение в пределах 

10», 

«Сложение в пределах 20», 

«Вычитание в пределах 10», 

«Вычитание 

в пределах 20». 

   

20 Числовые 

головоломки 

1 Решение и составление ребусов, 

содержащих числа. Заполнение 

числового кроссворда (судоку). 

   

21-

22 

Математическая 

карусель 

2 Работа в «центрах» 

деятельности: конструкторы, 

математические го- 

ловоломки, занимательные 

задачи. 

   

23 Уголки 1 Составление фигур из 4, 5, 6, 7 

уголков: по образцу, по 

собственному 

замыслу. 

   

24 Игра в магазин. 

Монеты 

1 Сложение и вычитание в 

пределах 20. 

   

25 Конструирование 

фигур из деталей 

танграма 

1 Составление фигур с заданным 

разбиением на части; с частично 

за- 

данным разбиением на части; 

без заданного разбиения. 

Составление 

фигур, представленных в 

уменьшенном масштабе. 

Проверка выполнен- 

ной работы. 

   

 26 Игры с кубиками 1 Сложение и вычитание в    



пределах 20. Подсчѐт числа 

точек на верх- 

них гранях выпавших кубиков 

(у каждого два кубика). На 

гранях пер- 

вого кубика числа 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

а на гранях второго — числа 4, 

5, 6, 7, 8, 9. 

Взаимный контроль. 

27 Математическое 

путешествие 

1 Сложение и вычитание в 

пределах 20. Вычисления в 

группах. Пер- 

вый ученик из числа вычитает 

3; второй — прибавляет 2, 

третий — вычи- 

тает 3, а четвѐртый — 

прибавляет 5. Ответы к четырѐм 

раундам 

записываются в таблицу.1-й 

раунд: 10 – 3 = 7  7 + 2 = 9  9 –

 3 = 6  6 + 5 = 11 

2-й раунд: 11 – 3 = 8 и т. д. 

   

28 Математические 

игры 

1 «Волшебная палочка», 

«Лучший лодочник», «Гонки с 

зонтиками». 

   

29 Секреты задач 1 Решение задач разными 

способами. Решение 

нестандартных задач. 

   

30 Математическая 

карусель 

1 Работа в «центрах» 

деятельности: конструкторы, 

математические головоломки, 

занимательные задачи. 

   

31 Числовые 

головоломки 

1 Решение и составление ребусов, 

содержащих числа. Заполнение 

числового кроссворда (судоку). 

   

32 Математические 

игры 

1 Построение «математических» 

пирамид: «Сложение в пределах 

20», 

«Вычитание в пределах 20». 

   

33 КВН 

«Математика – Царица 

наук» 

1     
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